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12 PARTE: COMPRENSION E INTERPRETACION

Lee el texto siguiente y responde las preguntas que vienen a continuacion:

Junot se habia obsesionado con aquel juego que le habian regalado a finales del curso pasado. Se
Ilamaba El rostro de la princesa y en la caratula ofrecia un panorama nocturno de la ciudad de las torres.
La contratapa informaba de que aquella aventura habia cautivado a millones de adolescentes en todo el
mundo. Con prosa enferma aludia a los avatares por los que tendria que pasar el jugador antes de alcanzar
la meta: rescatar a la princesa de rostro tan hermoso que nadie que la hubiese contemplado una vez
podria olvidar jamas. Nada mas despertar por la mafiana Junot se incorporaba en la cama y encendia el
aparato dispuesto a descubrir por fin el enigmatico rostro de la princesa secuestrada. Se enfrentaba a las
serpientes igneas de la montafa, a las paredes infatigables del laberinto, a las embarcaciones que
minaban el océano. Llegaba al desierto, diezmado de fuerzas y posibilidades, y empezaba a tragar millas
hasta quedarse sin carburante, planeaba sobre las dunas envenenadas buscando el surtidor méas préximo
sobre el que abatirse para recargar energias, y a veces lo conseguia y otras quedaba a expensas de los
botones asesinos que estallaban contra su nave y lo dejaban fuera de combate. Se concedia un descanso
en el que se dedicaba a maldecir a los conductores de aquellos vehiculos azules que le impedian llegar
a la ciudad de las torres. Solo una vez logr6 internarse por las calles de la ciudad. EIl héroe era un
muchacho rubio que podia obtener armas si vencia a impios enemigos que le surgian en cualquier
esquina, en cualquier portal. Si derrotaba al primero de ellos, conseguia un pufial. Con el pufal se
deshacia de unos enmascarados que se le encaraban en un callejon lleno de desperdicios. Una flecha roja
le indicaba el camino a seguir. Buscando entre la basura daba con un pequefio arsenal que podria utilizar
para enfrentarse a la cohorte de enemigos que le aguardaba. Pero la Gltima fase resultaba casi imposible
de pasar, porgue el menor descuido significaba la eliminacién. No se le concedian tres oportunidades
como en el desierto o en cualquiera de las fases precedentes. Asi que nunca pudo vislumbrar siquiera la
torre final en la que mantenian escondida a la princesa cuyo rostro nadie que viera una sola vez podria
olvidar ya nunca. Junot, para mejor dirigirse y no repetir los mismos errores, llegé a recoger en un
cuaderno la situacion exacta de cada uno de sus contrincantes. Era un plano bastante fiable al que dedicé
muchas horas de trabajo.

El padre, cada vez que iba a visitarlo a su habitacidn, trataba de convencerle de que dispendiar
el tiempo en aquella aventura no le podia resultar beneficioso. El se encogia de hombros y ansiaba que
su padre se marchase para que lo dejara en paz. Su madre, sin embargo, nunca le reprochaba que se le
fueran las jornadas en aquel videojuego. Se interesaba por sus evoluciones. Hasta se arriesgaba a
competir, pero su poca destreza le impedia avanzar demasiado. Nunca superaba la segunda fase, en el
laberinto de piedra siempre tropezaba con algin soldado mas poderoso que ella. Yo, por mi parte, cuando
Junot me permitia que lo reemplazase ante la pantalla, perdia el interés enseguida. No ansiaba conocer
el rostro de la princesa porque ya suponia cuales eran sus rasgos: no podian ser otros que los de Andrea.
Junot me confesd que siempre que trataba de imaginar el rostro de la princesa, convocaba en la pantalla
negra de su cerebro la cara de Andrea, pero necesitaba llegar hasta la mazmorra donde la custodiaban
para comprobar que en efecto la princesa no era otra que nuestro inabordable amor.

(610 palabras)
Juan Bonilla (1966), Yo soy, yo eres, yo es. Editorial Planeta, Barcelona, 1998
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1. Contesta a las siguientes preguntas sefialando VERDADERO (V) / FALSO (F) /NO DICHO (ND).

a) A Junot le gusta jugar a un videojuego que tiene mucho éxito.

Vv [ F [ ND [
b) Junot dedica todo su tiempo a intentar llegar al final del juego.
VvV O F O ND []
c) El protagonista del videojuego se mueve a pie en los diferentes niveles.
Vv [ F [ ND [
d) El videojuego se desarrolla por completo en el desierto.
VvV O F O ND (]
e) A lamadre de Junot le gusta que su hijo pase las horas jugando a ese videojuego.
VvV O F O ND [J

2. Responde a las siguientes cuestiones con oraciones completas, sin copiar literalmente del texto:

a) ¢Como es la relacion que tienen Junot y su padre?
b) ¢Qué relacidn parecen tener Junot y el narrador del relato?

c) ¢Quién es Andrea?

22 PARTE: EXPRESION ESCRITA

“Creo que uno de los mas importantes objetivos de la educacion es que los nifios conozcan las
alternativas que existen a los prejuicios de sus padres. Sobre todo en el campo de los valores civicos:
educamos para vivir en sociedad, no solo en familia. En democracia, las leyes liberan y las tradiciones
y costumbres esclavizan”.

Fernando Savater (1947), “No, papa”, El Pais, 12 de julio de 2018

A partir de la cita anterior redacta un texto argumentativo de unas 300 palabras en el que desarrolles y
expliques los objetivos que, en tu opinion, deberia contemplar un buen sistema educativo. Estructura el
texto en parrafos y presta atencion al uso de conectores.
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Durata massima della prova: 6 ore.
Per entrambe le lingue, ¢ consentito 1’uso di dizionari bilingue e monolingue.
Non € consentito lasciare I’Istituto prima che siano trascorse 3 ore dalla dettatura del tema.



